ZDOBY WANIE ZETONOW CATIE

Gracze mogq otrzymaé 1 zeton Catie, wydaijge 3JA podczas Rozwoju bgdz odpalajge
Wzorzec:

! e e
Odpal: QW‘@ - otrzymujesz 1 zeton Catie.

Zel atie.

KARTY PAMIETNIKA CATIE

Karty te reprezentujg potezne programy jednorazowego uzytku, ktére Catie moze udostep-
ni¢ Graczom. Ich wykorzystanie jest w stanie znaczqco utatwié rozgrywke.

Jezeli karty Pamietnika Catie sq Odblokowane, Gracze mogq zdecydowaé sie na ich uzycie
w grze. Aby to zrobié, nalezy wykonaé nastepujacq czynnosé:

Po zakoriczeniu przygotowania Scenariusza w grze solo lub kooperacyjnej kazdy z Graczy,
kolejno i rozpoczynajqc od Pierwszego Gracza, dobiera losowo 1 karte Pamietnika. Nalezy
robi¢ to tak dfugo, pdki sq dostepne. Jedli talia kart Pamietnika sie wyczerpie, dobierz tyle
kart, ile to mozliwe (niektérzy gracze mogq pozostaé bez karty Pamietnika). To jedyny mo-
ment, w kiérym mozna dobiera¢ karty Pamietnika.

Karty Pamietnika Catie mogq by¢ uzywane w kazdej chwili, zgodnie z ich efektami. Po uzy-
ciu karty nalezy odiozy¢ jq do sekcji elementéw Zablokowanych, w kiérej pozostanie do
chwili jej ponownego pozyskania. Kazdy z Graczy moze posiadaé i wykorzystaé tylko jedng
takq karte podczas danego Scenariuszal

POZYSKIWANIE KART PAMIETNIKA

Karty Pamigtnika Catie mozna zdobyé na dwa sposoby. Po pierwsze, poprzez ukorczenie
linii fabularnej Scenariusza ,Pamietnik Catie”, ktéry Odblokowuie je i pozwala im wrécié
do puli kart Odblokowanych.

Drugim sposobem jest odpalenie Wzorca:

" 0 o 0
Odpal: 0;0:0!010 - wez jednq losowo wybrang karte Pamietnika Catie

z sekcji Zablokowanych elementéw i umies¢ jq w puli kart dostepnych. Nie bedzie ona jed-
nak dostepna podczas rozgrywania biezgcego Scenariusza.
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